
1Touchpad PLAY (Version 1.0)-VIII (Answer Key)

	fBÃÞqxh Lkuxð‹føk

One LearnTouch

I.	 1. (ક)		  2. (ખ)		  3. (ગ)		  4. (ક)

II.	 1. T		  2. T			   3. T			   4. T			   5. T

II.	 1. «kuxkufku÷	 2. SMTP		  3. hkWxh		  4. {uþ		  5. NIC

ItLet's Do

I.	 1.	«kuxkufku÷ એ િનયમોનો સમૂહ છે જે ™uxðfo પર fBÃÞqx‚o વચ્ચેના સંચારને િનયંિºkત કરે છે.

	 2.	™uxðfo {kxu sYhe ½xfku Au:
	 	 (i) ™uxðfo RLxhVu‚ fkzo (NIC)		  (ii) nƒ yÚkðk ÂMð[			  (iii) hkWxh
	 	 (iv) {kuzu{						      (v) ™uxð‹f„ fuƒ÷ (RÚkhLkux fuƒ÷)

	 3.	õ÷kÞLx એ એક fBÃÞqxh છે જે તમામ સંસાધનો માટે ‚ðoh પર આધાર રાખે છે.

	 	 ‚ðoh ™uxðfo પરના હાર્ડવેર અને સોફ્ટવેરની ઍક્સેસને િનયંિºkત કરે છે.

	 4.	ટોપોલોજી એ ™uxðfoમાં fBÃÞqxh અથવા ™kuz‚™ku  ¼kirŒf „kuXðýe™ku ‚tË¼o yk…u Au.
II.	 1.	  fBÃÞqxh ™uxðfo એટલે એકબીજા સાથે જોડાયેલા fBÃÞqxhની િસMટમ. fBÃÞqxh ™uxðfoના ફાયદા છે:

	 	 (i)	 {krnŒe ÷kufku ðå[u ‚h¤ŒkÚke (SHARE)ðnu[e þfkÞ Au. 

	 	 (ii)	 Œu nkzoðuh™e ®f{Œ ½xkzðk{kt {ËË fhu Au. 

	 	 (iii)	 yuf furLÿŒ MÚkk™ …h {krnŒeLkku Mktøkún fhe þfkÞ Au.
	 	 (iv)	 rðï‚™eÞŒk yu {krnŒe™ku ƒufy… ÷uðk™ku yÚko Au. òu fkuE r‚Mx{ rLk»V¤ ÚkkÞ Au, Œku 

¼rð»Þ™k W…Þku„ {kxu yLÞ ðfoMxuþ™ …h ‚w÷¼ çkLku Au. 

	 	 (v)	 MÚkk…™ ¾[o{kt ½xkzku ÚkkÞ Au.
	 2.	LAN એ  rzrsx÷ fBÞwr™fuþ™ r‚Mx{ છે જે 5 િકમીથી ykuAe ÂºkßÞk{kt {kuxe ‚tÏÞk{kt fBÃÞqxh y™u 

yLÞ …urhVuh÷ rzðkR‚™u yufƒeò ‚kÚku òuzu Au. 
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	 	 MAN ™uxðfo{kt ƒu fu ŒuÚke ðÄw ÷kuf÷ yurhÞk ™uxðfo yÚkðk fuB…‚ yurhÞk ™uxðfoT‚™ku ‚{kðuþ ÚkkÞ 
Au su ‚k{kLÞ heŒu yuf s þnuh yÚkðk ™„h{kt y™uf R{khŒku{kt Vu÷kðku Ähkðu Au.

÷uçk økB{ík{kt

જાતે કરો.

	yuõMku÷Lke yãíkLk MkwrðÄkyku

One LearnTouch

I.	 1. (ક)		  2. (ખ)		  3.(ખ)		  4. (ખ)

II.	 1. F		  2. F			   3. F			   4. T

III.	 1. fMx{ ‚kuxo			   2. MxkEÕ‚		  3. þkhrŒf „kuXðýe		  4.  rVÕx‚o

ItLet's Do

I.	 1.	એક્સેલ પસંદ કરેલા ડેટાને ચડતા અથવા ઉતરતા ¢{{kt „kuXðe શકે છે. આને zuxk™wt ð„eofhý કહેવામાં 
આવે છે.

	 2.	rVÕxhસને ðfoþexમાં ગમે ત્યાં Âõ÷f કરીને અને rVÕxhસ લાગુ કરવા માટેના પગલાંનું …w™hkðŒo™ કરીને 
દૂર કરી શકાય છે.

	 3.	ડેટાને ¢િમક ¢મમાં ગોઠવવા માટે, આપણે ડેટાને સૉર્ટ કરવાની જરૂર છે.

II.	 1. 	fMx{ ‚kuxo™ku W…Þku„ fhðk {kxu, yk …„÷kt y™w‚hku: 
	 	 પગલુ ં1	Mkkuxo fhðk {kxu fku÷{™e ©uýe …‚tË fhku.
	 	 પગલુ ં2	�zÙku…-zkW™ ÞkËe  ¾ku÷ðk {kxu nku{ xuƒ nuX¤ EDITING „úw…{ktÚke SORT & FILTER 

f{kLz™u Âõ÷f fhku. 

	 	 પગલુ ં3	Custom Sort rðfÕ… …h Âõ÷f fhku 
	 	 પગલુ ં4	�òu …‚tË fhu÷e fku÷{™k xku[ …h nuzet„ nkuÞ Œku MY DATA HAS HEADERS [ufƒkuõ‚ 

Au Œu Œ…k‚ku.
	 	 પગલુ ં5	�fku÷{ nuzhku™e ÞkËe  ¾ku÷ðk {kxu  SORT BY BOX …h Âõ÷f fhku. yuf fku÷{  nuz 

…‚tË fhku.
	 	 પગલુ ં6	VALUE rðfÕ… …‚tË fhðk {kxu SORT ON BOX …h Âõ÷f fhku. 

	 	 પગલું 7	‚kiÚke ™k™kÚke {kuxku rðfÕ… fhðk {kxu Order ƒkuõ‚ …h Âõ÷f fhku. 
	 	 પગલુ ં8	�ADD LEVEL ƒx™ …h Âõ÷f fhku. yk ™ðk CRITERIA ÔÞkÏÞkrÞŒ fhðk {kxu yuf ðÄw 

hku W{uhkþu.

2.
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	 	 પગલુ ં9	બીજી કૉલમ Mkkuxo કરવા માટે પગલાં 5 Úke 7 …„÷ktyku™wt …w™hkðŒo™ fhku.
	 	 પગલુ ં10 OK ƒx™ …h Âõ÷f fhku.
	 2.	 ડેટાન ેMkkuxo કરવાનો અર્થ છ ેડેટાન ેચડતા અથવા ઉતરતા ¢મમાં ગોઠવવો. બીજી તરફ, ડેટા rVÕxh કરવાનો 

અર્થ છે ડેટાના સમૂહમાંથી yr™åA™eÞ ડેટાને rVÕxh કરવાનો

	 3.	rðrðÄ CRITERIA ƒŒkðu Au su{ fu:
	 	 (i)	 ‚u÷™k r™Þ{ku™u nkR÷kRx			   (ii)	 �W…h/™e[u™k YÕ‚ 

		  (iii)	 zuxk ƒkh						      (iv)	 f÷h Mfu÷
		  (v)	 ykEf™ ‚ux

÷uçk økB{ík{kt

જાતે કરો.

સામિયક મૂ�યાંકન-1
(અધ્યાય 1 અને 2 પર આધાિરત)

I.	 1. ™uxðfo ‚ðoh		  2. મેશ xku…ku÷kuS	 3. MAN		  4. Editing

	 5. rVÕx®h„ ડેટા	 6. સૉર®્ટગ			  7. કંિડશનલ	 8. અસેt®ડગ

II.	

®h„ xku…ku÷kuS xÙe xku…ku÷kuS ƒ‚ xku…ku÷kuS Mxkh xku…ku÷kuS

III.	 1. ડોમેન નેમ િસMટમ			   2. વÕડo વાઈડ વેબ			   3. લોકલ એિરયા નેટવર્ક

	 4. મેગાિબટ્સ «િત સેકન્ડ		  5. નેટવર્ક ઈંટરફેસ કાર્ડ

	yu{yuMk yuõMkuMk 2010 Lkku Ãkrh[Þ 2010

One LearnTouch

I.	 1. (ગ)		  2. (ક)		  3. (ક)		  4. (ખ)		  5. (ગ)

3.
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II.	 1.	T		  2. F			   3. F			   4. T

III.	 1.	xuƒ÷		  2. rVÕz		  3. «kR{he	 4. ‚kuxo		  5. ™urð„uþ™

ItLet's Do

I.	 1.	hufkuzo ઉમેરવા માટે:

	 	 પગલુ ં1	™urð„uþ™ rð¼k„{ktÚke sYhe xuƒ÷™u zuxkƒuÍ ÔÞq{kt ¾ku÷ku. 

	 	 પગલુ ં2	™ðku hufkuzo ßÞkt W{uhðku nkuÞ íÞkt …kuELxh „kuXðku. 

	 	 hufkuzo કાઢી નાખવા માટે:

	 	 પગલુ ં1	zuxkþex ÔÞw{kt sYhe fkuüf ¾ku÷ku. 

	 	 પગલુ ં2	Œu hufkuzo …‚tË fhku su Œ{u fkZe ™k¾ðk {kt„ku Aku.
	 	 પગલુ ં3	hkRx Âõ÷f fhku y™u DELETE RECORD  rðfÕ… …‚tË fhku.
	 2.	zuxkþex ÔÞq fkuüf™wt {q¤¼qŒ á~Þ Au. Œu ð…hkþfŒko îkhk Ëk¾÷ fhkÞu÷ Œ{k{ ûkuºkku y™u hufkuzoT‚ 

ƒŒkðu Au. yk á~Þ{kt, Œ{u fkuüf™e ‚k{„úe™u ‚t…krËŒ fhe þfku Aku.
	 	 rzÍkR™ ÔÞw{kt, hufkuzoT‚ á~Þ{k™ ™Úke. Œ{u VõŒ ûkuºk™k ™k{ Œu{™k zuxk «fkhku ‚kÚku òuE þfku Aku. 

Œ{u rVÕz™wt ™k{ W{uhe yÚkðk fkZe  þfku Aku. 
II.	 1.	DBMS {níð…qýo VkÞËk Au: 
	 	 (i)	 Œu zuxk VkR÷ku™u yufef]Œ y™u ðnU[eLku zuxk™k zwÂÃ÷fuþ™™u ½xkzu Au 
	 	 (ii)	 Œu ‚t„ún søÞk ƒ[kðu Au.
	 	 (iii)	 ƒÄk ð…hkþfŒkoyku™u fux÷kf yuõ‚u‚ yrÄfkhku yÚkðk rðþu»kkrÄfkhku y™u …hðk™„eyku yk…

ðk{kt ykðu Au.
	 	 (iv)	 ßÞkhu …ý fkuE VuhVkh fhðk{kt ykðu íÞkhu VkR÷ku™u ‚h¤ŒkÚke y…zux fhe þfkÞ Au.
	 2.	yu{yuMk yuõ‚u‚{kt ƒu «fkh™k á~Þku Au:
	 	 (i)	 zuxkþex ÔÞq: Œu fkuüf™wt {q¤¼qŒ á~Þ Au. Œu ð…hkþfŒko îkhk Ëk¾÷ fhkÞu÷ Œ{k{ ûkuºkku y™u 

hufkuzoT‚ ƒŒkðu Au. yk á~Þ{kt, Œ{u fkuüf™e ‚k{„úe™u ‚t…krËŒ fhe þfku Aku. 

	 	 (ii)	 rzÍkR™ ÔÞw{kt: Œu hufkuzoT‚ á~Þ{k™ ™Úke. Œ{u VõŒ ûkuºk™k ™k{ Œu{™k zuxk «fkhku ‚kÚku òuE 
þfku Aku. Œ{u rVÕz™wt ™k{ W{uhe yÚkðk fkZe  þfku Aku.	

	 3.	VÕz™wt ™k{ ÷¾Œe ð¾Œu r™Þ{ku:
	 	 (i)	 rVÕz™wt ™k{ 64 yûkh sux÷wt ÷ktƒw nkuE þfu. 

	 	 (ii)	 Œu{kt …qýorðhk{ (.), ykùÞor[ö (!), yuf yðŒhý r[ö (‘) y™u fkit‚ ([ ]) r‚ðkÞ™k fkuE…ý 
yûkhku, ytfku, søÞk y™u rðrþü r™þk™eyku™ku W…Þku„ fhe þfkÞ. 
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	 	 (iii)	 Œu™e þYykŒ{kt søÞk hk¾e þfkÞ ™rn. 

	 	 (iv)	 Œu{kt ƒu yðŒhýr[ö hk¾e þfkÞ ™rn.

÷uçk økB{ík{kt

જાતે કરો.

	yu{yuMk yuõMkuMk{kt õðuhe, Vku{o yLku rhÃkkuxo

One LearnTouch

I.	 1. (ગ)		  2. (ગ)		  3. (ખ) 		  4. (ખ)

II.	 1. F		  2. F			   3. F			   4. F			   5. T			   6. T

III.	 1. xkEx÷, ÷ku„ku	 2. r‚÷uõx õðuhe		  3. he÷uþ™þe…			   4. h™

ItLet's Do

I.	 1.	fkuüfkuમાં ‚t„úrnŒ ડેટાને વપરાશકર્તા-મૈત્રીપૂર્ણ રીતે બનાવવા, સંપાિદત કરવા અને «ËŠþŒ કરવા 
માટે અમને એક Vku{oની જરૂર છે.

	 2.	he…kuxo ‚wrðÄk તમને તમારા ડેટાને યુઝર-ફ્રેન્ડલી ફોર્મેટમાં ગોઠવવા અને «Mતુત કરવાની મંજૂરી આપે 
છે જેથી કરીને તેને r«Lx કરી શકાય.

 	 3.	ºký ÔÞq Au: (i) Vku{o ÔÞq (ii) rzÍkE™ ÔÞq (iii) ÷uykWx ÔÞq
II.	 1.	 ક્વેરીનો ઉપયોગ કરીને, તમે ચોક્કસ શોધ શરતો આપીને ડેટાબેઝમાં એક અથવા વધુ fkuüfkuમાંથી ડેટા 

શોધી અથવા કમ્પાઇલ કરી શકો છો જેથી તમે ચોક્કસ ડેટા જોઈ શકો. બીજી બાજુ, િરપોર્ટ તમને તમારા 
ડેટાને યુઝર-ફ્રેન્ડલી ફોર્મેટમાં ગોઠવવા અને «Mતુત કરવાની મંજૂરી આપે છે જેથી કરીને તેને r«Lx કરી 
શકાય.

	 2.	«kE{he કી એ એક અનોખું ûk ેºk છે જેના દ્વારા fkuüfમાં hufkuzoT‚ને y™LÞ રીતે ઓળખવામાં આવે છે. 
સંબંધ બનાવવા માટે, ટેબલમાં «kE{he કી હોવી આવશ્યક છે

	 3.	ફૉરન કી એ એક કોüકની કૉલમ છે જે અન્ય કોüકની «kE{he કી સાથે મેળ ખાતી હોવી જોઈએ.

	 	 «kE{he કી અને ફૉરન કી ðå[u™k ‚tƒtÄ™u ÔÞkÏÞkrÞŒ કરવા માટ,ે yk …„÷kt™u y™w‚hku:
	 	 પગલુ ં1	 zuxkƒuÍ xqÕ‚ xuƒ nuX¤ rh÷uþ™þe… „úw… ŒhVÚke rh÷uþ™rþ… f{kLz …h Âõ÷f fhku.
	 	 પગલુ ં2	�Show xuƒ÷ zkÞ÷ku„ ƒkuõ‚ ¾w÷þu. Add ƒx™ …h Âõ÷f fhku. …‚tË fhu÷ fkuüf zuxkƒuÍ 

xqÕ‚ xuƒ{kt ‚tƒtÄ rðLzku{kt Ëu¾kþu.

4.
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	 	 પગલુ ં3	yuf xuƒ÷™k «kÞ{he  fe rVÕz …h Âõ÷f fhku y™u …fze hk¾ku.
	 	 પગલુ ં4	yLÞ xuƒ÷{kt ‚k{kLÞ rVÕz{kt {kW‚ …kuRLxh™u zÙuøk fhku y™u {kW‚ ƒx™ Akuzku. 

	 	 પગલુ ં5	Edit Relationship zkÞ÷ku„ ƒkuõ‚ ¾ku÷þu. Create ƒx™ …h Âõ÷f fhku.

÷uçk økB{ík{kt

જાતે કરો.

સામિયક મૂ�યાંકન-2
(અધ્યાય 3 અને 4 પર આધાિરત)

I.	 xkRx÷ çkkh

rhçkLk

ðfo yurhÞk

ykuçsuõx 
xuçMk

LkurðøkuþLk  
ÃkuLk

LkurðøkuþLk çkxLk

Âõðf yuõMkuMk xq÷çkkh

II.	 1. માઇક્રોસોફ્ટ SQL			  ORACLE

	 2. xkRx÷ çkkh				    rhçkLk
	 3.	ટેક્સ્ટ					     મેમો

	 4.	સલેક્ટ					     ઐક્શન

III.	 1.	ઑબ્જેક્ટ ટેબ

	 2.	િડઝાઇન ÔÞq 
	 3.	Date()

	 4.	Vku{o
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કસોટી પત્ર-1
(અધ્યાય 1 થી 5 પર આધાિરત)

િવભાગ એ 
I.	 1. (ક)		  2. (ક)		  3. (ગ)		  4. (ગ)

	 5. (ખ)		  6. (ગ)		  7. (ગ)		  8. (ખ)

II.	 1.	T		  2. F			   3. F			   4. F			   5. T			   6. T

III.	 1. SMTP		  2. Filters		  3. Primary	 4. sort		  5. Select Query	 6. Relationship

િવભાગ બી
I.	 1.	� «kuxkufku÷ એ િનયમોનો સમૂહ છે જે ™uxðfo પર fBÃÞqx‚o વચ્ચેના સંચારને િનયંિºkત કરે છે.

	 2.	� Äkhku fu Œ{u fkuE hku Aw…kððk {kt„Œk ™Úke …htŒw nsw …ý þhŒ™u ‚tŒku»kŒk Œ{k{ ‚u÷™u  «fkrþŒ 
fhðk {kt„ku Aku, WËknhý Œhefu 80 Úke ðÄw. yk «fkh™wt Vku{uo®x„ yuõ‚u÷{kt þhŒe Vku{uo®x„ Œhefu 
yku¤¾kÞ Au.

	 3.	Database Management System.

	 4.	hufkuzo ઉમેરવા માટે:

	 	 પગલુ ં1	™urð„uþ™ rð¼k„{ktÚke sYhe xuƒ÷™u zuxkƒuÍ ÔÞq{kt ¾ku÷ku. 

	 	 પગલુ ં2	™ðku hufkuzo ßÞkt W{uhðku nkuÞ íÞkt …kuELxh „kuXðku. 

	 	 hufkuzo કાઢી નાખવા માટે:

	 	 પગલુ ં1	zuxkþex ÔÞw{kt sYhe fkuüf ¾ku÷ku. 

	 	 પગલુ ં2	Œu hufkuzo …‚tË fhku su Œ{u fkZe ™k¾ðk {kt„ku Aku.
	 	 પગલુ ં3	hkRx Âõ÷f fhku y™u DELETE RECORD  rðfÕ… …‚tË fhku.
	 5.	� he…kuxo ‚wrðÄk તમને તમારા ડેટાને યુઝર-ફ્રેન્ડલી ફોર્મેટમાં ગોઠવવા અને પ્રસ્તુત કરવાની મંજૂરી આપે 

છે જેથી કરીને તેને r«Lx કરી શકાય.

II.	 1.	fBÃÞqxh ™uxðfo એટલે એકબીજા સાથે જોડાયેલા fBÃÞqxhની r‚Mx{. fBÃÞqxh ™uxðfoના ફાયદા છે:

	 	 (i)	 {krnŒe ÷kufku ðå[u ‚h¤ŒkÚke (SHARE)ðnu[e þfkÞ Au. 

	 	 (ii)	 Œu nkzoðuh™e ®f{Œ ½xkzðk{kt {ËË fhu Au. 

	 	 (iii)	 yuf furLÿŒ MÚkk™ …h {krnŒeLkku Mktøkún fhe þfkÞ Au.
	 	 (iv)	 rðï‚™eÞŒk yu {krnŒe™ku ƒufy… ÷uðk™ku yÚko Au. òu fkuE r‚Mx{ rLk»V¤ ÚkkÞ Au, Œku 

¼rð»Þ™k W…Þku„ {kxu yLÞ ðfoMxuþ™ …h ‚w÷¼ çkLku Au. 

	 	 (v)	 MÚkk…™ ¾[o{kt ½xkzku ÚkkÞ Au.
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અને વેબ બ્રાઉઝરનો ઉપયોગ કરીને જોઈ શકાય છે. <BODY> ટેગ વેબ બ્રાઉઝરને કહે છે કે <BODY> 
અને </BODY> ટૅગ્સ ðåચેનો ટેક્સ્ટ વેબ પેજ પર બતાવવાનો છે.

	 2.	ટેગ ÷¾ðk {kxu™k r™Þ{ku
	 	 (i)	 fLxu™h xu„™u nt{uþk ÞkuøÞ heŒu …qýo fhðku òuEyu.
	 	 (ii)	 ÷kûkrýfŒk™u yk…u÷e ®f{Œ™u ƒu yðŒhý r[ö{kt {qfðe òuEyu. 

	 	 (iii)	 xu„™k ™k{{kt søÞk ™ nkuðe òuEyu. 

	 	 (iv)	 < y™u >™e ðå[u søÞk ™ nkuðe òuEyu.
	 	 (v)	 xu„™wt ™uÂMxt„ ÞkuøÞ heŒu ÚkÞu÷wt nkuðwt òuEyu.
	 3.	� લાઇન બ્રેક ટેગ <BR> તરીકે લખાયેલ છે. જ્યારે તમે નવી લાઇન શરૂ કરવા માંગતા હોવ, પરંતુ નવો ફકરો 

શરૂ કરવા માંગતા ન હોવ ત્યારે આ ટેગનો ઉપયોગ થાય છે. બીજી બાજુ, હોરીઝોન્ટલ રૂલર ટેગ <HR> 
તરીકે લખાયેલ છે. જ્યારે તમે તમારા વેબ પેજને િવિવધ િવભાગોમાં િવભાજીત કરવા માંગતા હોવ ત્યારે 
આ ટેગનો ઉપયોગ થાય છે.

÷uçk økB{ík{kt

જાતે કરો.

	HTML {kt ÞkËeyku yLku fkuüf

One LearnTouch

I.	 1. (ગ)		  2. (ક)		  3. (ગ)		  4. (ક)
II.	 1. F		  2. F			   3. F			   4. F				    5. T
III.	 1. ordered list				    2. list item					     3. <UL>
	 4. disc					     5. <CAPTION>

ItLet's Do

I.	 1.	સૂિચ એ સંબંિધત ðMŒwyku™ો ‚t„ún છે.

	 2.	કો»ટક પંિક્તઓ અને કૉલમના Mવરૂપમાં ડેટા રજૂ કરે છે. 

	 3.	rzM¢eÃþ™ r÷Mx એ સૂિચનો એક «કાર છે જેમાં તેમની વ્યાખ્યાઓ સાથેના શબ્દો «દિશoત થાય છે.

II.	 1.	� ઓર્ડર કરેલ સૂિચ અન ેઅ¢માંિકત સૂિચ વચ્ચેનો મુખય્ તફાવત એ છ ેક ેઓર્ડર કરેલ સૂિચ વMતુઓન ે¢િમક 

રીતે «દિશoત કરે છે અને અ¢માંિકત સૂિચ િબન-¢િમક રીતે વMતુઓ «દિશoત કરે છે.

6.

	 2.	� એક્સેલ પસંદ કરેલા ડેટાને ચડતા અથવા ઉતરતા ¢{{kt „kuXðe શકે છે. આને zuxk™wt ð„eofhý કહેવામાં 
આવે છે. હા અમે કસ્ટમ સૉર્ટ સુિવધાનો ઉપયોગ કરીને એક સાથે એક કરતાં વધુ કૉલમને સૉર્ટ કરી 
શકીએ છીએ.

	 3.	િરલેશનલ ડેટાબેઝ એ ડેટાબેઝનો એક «કાર છે જે માિહતીનો સામાન્ય ભાગ મેળવવા માટે ઘણા fkuüfોમાં 
ડેટા ‚t„úrnŒ કરે છ ેઅન ેતે fkuüfોન ેએકસાથ ેિંલક કરે છ.ે માઈક્રોસોફટ્ એક્સસે, માઈક્રોસોફટ્ એસકયુ્એલ, 
ઓરેકલ વગેરે સામાન્ય રીતે ઉપયોગમાં લેવાતી રીલેશનલ ડેટાબેઝ સિસ્ટમ્સ છે.

	 4.	DBMS {níð…qýo VkÞËk Au: 
	 	 (i)	 Œu zuxk VkR÷ku™u yufef]Œ y™u ðnU[eLku zuxk™k zwÂÃ÷fuþ™™u ½xkzu Au 
	 	 (ii)	 Œu ‚t„ún søÞk ƒ[kðu Au.
	 	 (iii)	 ƒÄk ð…hkþfŒkoyku™u fux÷kf yuõ‚u‚ yrÄfkhku yÚkðk rðþu»kkrÄfkhku y™u …hðk™„eyku yk…

ðk{kt ykðu Au.
	 	 (iv)	 ßÞkhu …ý fkuE VuhVkh fhðk{kt ykðu íÞkhu VkR÷ku™u ‚h¤ŒkÚke y…zux fhe þfkÞ Au.
	 5.	ક્વેરીનો ઉપયોગ કરીને, તમે ચોક્કસ શોધ શતોo આપીને ડેટાબેઝમાં એક અથવા વધુ fkuüfોમાંથી ડેટા 

શોધી અથવા કમ્પાઇલ કરી શકો છો જેથી તમે તમને જોઈતો ચોક્કસ ડેટા જોઈ શકો. બીજી બાજુ, િરપોટo 
તમને તમારા ડેટાને યુઝર-ફ્રેન્ડલી ફોર્મેટમાં ગોઠવવા અને પ્રMતુત કરવાની મંજૂરી આપે છે જેથી કરીને 
તેને r«Lx કરી શકાય.

	HTML Lkku Ãkrh[Þ

One LearnTouch

I.	 1. (ક)		  2. (ખ)		  3.(ગ)			  4. (ગ)

II.	 1. F		  2. F			   3. T			   4. T

III.	 1. markup	 2. <head>	 3. <b>		  4. <p>

ItLet's Do

I.	 1.	� HTML એટલ Hyper Text Markup Language. િડઝાઇન કરવા માટે તે સૌથી વધુ ઉપયોગમાં લેવાતી 
{kfoy… ¼k»kk છે.

	 2.	(i) ¾k÷e ટેગ	  (ii) fLxu™h  ટેગ

	 3.	� હાયપરટેક્સ્ટ એ સામાન્ય ટેક્સ્ટનો એક ભાગ છે જે અન્ય ËMŒkðus અથવા વેબ પૃ»ઠોને િલંક કરવાની 
િવશેષ સુિવધા ધરાવે છે.

II. 	 1.�	� <HTML> ટેગ વેબ બ્રાઉઝરને જણાવે છે કે <HTML> અને </HTML> ðåચેનો ટેક્સ્ટ એક વેબ પેજ છે 

5.
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અને વેબ બ્રાઉઝરનો ઉપયોગ કરીને જોઈ શકાય છે. <BODY> ટેગ વેબ બ્રાઉઝરને કહે છે કે <BODY> 
અને </BODY> ટૅગ્સ ðåચેનો ટેક્સ્ટ વેબ પેજ પર બતાવવાનો છે.

	 2.	ટેગ ÷¾ðk {kxu™k r™Þ{ku
	 	 (i)	 fLxu™h xu„™u nt{uþk ÞkuøÞ heŒu …qýo fhðku òuEyu.
	 	 (ii)	 ÷kûkrýfŒk™u yk…u÷e ®f{Œ™u ƒu yðŒhý r[ö{kt {qfðe òuEyu. 

	 	 (iii)	 xu„™k ™k{{kt søÞk ™ nkuðe òuEyu. 

	 	 (iv)	 < y™u >™e ðå[u søÞk ™ nkuðe òuEyu.
	 	 (v)	 xu„™wt ™uÂMxt„ ÞkuøÞ heŒu ÚkÞu÷wt nkuðwt òuEyu.
	 3.	� લાઇન બ્રેક ટેગ <BR> તરીકે લખાયેલ છે. જ્યારે તમે નવી લાઇન શરૂ કરવા માંગતા હોવ, પરંતુ નવો ફકરો 

શરૂ કરવા માંગતા ન હોવ ત્યારે આ ટેગનો ઉપયોગ થાય છે. બીજી બાજુ, હોરીઝોન્ટલ રૂલર ટેગ <HR> 
તરીકે લખાયેલ છે. જ્યારે તમે તમારા વેબ પેજને િવિવધ િવભાગોમાં િવભાજીત કરવા માંગતા હોવ ત્યારે 
આ ટેગનો ઉપયોગ થાય છે.

÷uçk økB{ík{kt

જાતે કરો.

	HTML {kt ÞkËeyku yLku fkuüf

One LearnTouch

I.	 1. (ગ)		  2. (ક)		  3. (ગ)		  4. (ક)
II.	 1. F		  2. F			   3. F			   4. F				    5. T
III.	 1. ordered list				    2. list item					     3. <UL>
	 4. disc					     5. <CAPTION>

ItLet's Do

I.	 1.	સૂિચ એ સંબંિધત ðMŒwyku™ો ‚t„ún છે.

	 2.	કો»ટક પંિક્તઓ અને કૉલમના Mવરૂપમાં ડેટા રજૂ કરે છે. 

	 3.	rzM¢eÃþ™ r÷Mx એ સૂિચનો એક «કાર છે જેમાં તેમની વ્યાખ્યાઓ સાથેના શબ્દો «દિશoત થાય છે.

II.	 1.	� ઓર્ડર કરેલ સૂિચ અન ેઅ¢માંિકત સૂિચ વચ્ચેનો મુખય્ તફાવત એ છ ેક ેઓર્ડર કરેલ સૂિચ વMતુઓન ે¢િમક 

રીતે «દિશoત કરે છે અને અ¢માંિકત સૂિચ િબન-¢િમક રીતે વMતુઓ «દિશoત કરે છે.

6.
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	 2.	� <TABLE> ટેગના ÷ûkણો BORDER, BORDERCOLOR, FRAMES, BGCOLOR, BACKGROUND, HEIGHT, 
WIDTH, cellspacing અને CELLPADDING છે.

	 3.	� ROWSPAN y‚hfkhf લાગુ થાય છે જ્યારે િસંગલ સેલને એક પંિક્ત કરતાં વધુ માટે લંબાવવામાં આવે 
છે અને COLSPAN y‚hfkhf લાગુ થાય છે જ્યારે િસંગલ સેલને એક કૉલમ કરતાં વધુ સુધી લંબાવવામાં 
આવે છે.

÷uçk økB{ík{kt

જાતે કરો.

	HTML {kt rðþu»k

One LearnTouch

I.	 1. (ખ)		  2. (ગ)		  3. (ગ)		  4. (ક)		  5. (ખ)

II.	 1. F		  2. F			   3. F			   4. T

III.	 1 RLxhLk÷ r÷Lf	 2. <A>		  3. zkÞhuõþLk	 4. <FRAMESET>

ItLet's Do

I.	 1.	� HREF એટલે હાયપરટેક્સ્ટ રેફરન્સ. જ્યારે આપણે બાહ્ય િલંિકંગ બનાવીએ છીએ ત્યારે તે વેબ પેજનું 
URL લે છે જેને આપણે િલંક કરવા માંગીએ છીએ.

	 2.	ALINK y‚hfkhf હેતુ સિક્રય િલંકનો રંગ સેટ કરવાનો છે.
	 3.	FRAMES એ વેબ પેજના િવિવધ િવભાગો અથવા ભાગો છે.

	 4.	ƒkuzoh y‚hfkhfનો ઉપયોગ છબીની આસપાસની સરહદની જાડાઈને Mપ»ટ કરવા માટે થાય છે.
	 5.	<TABLE> ટેગની ROWS િવશેષતા િવંડોને આડી રીતે િવભાજીત કરવા માટે વપરાય છે.
II.	 1.	ક.	 The SCROLLAMOUNT એટ્િરબ્યુટનો ઉપયોગ માકીoમાં ફરતા ઑબ્જેક્ટની ઝડપને Mપ»ટ કરવા 

માટે થાય છે.

	 	 ખ.	 HREF નો અર્થ છે હાઇપરિંલક સંદભo જે વેબ પેજના સરનામાનો સંદભo આપે છે.

	 	 ગ.	 ALT એટ્રિબ્યુટ વેબ બ્રાઉઝરમાં «દિશoત કરવા માટે વૈકિÕપક ટેકM્ટનો ઉÕલેખ કરે છે, જો «દાન 
કરેલી છબી ન મળે.

	 2.	� Src y‚hfkhf: તે વેબ પેજમાં દાખલ કરવાની હોય તે છબીના Mºkોત અથવા URL નો ઉÕલેખ કરે છે. 
ઉદાહરણ તરીકે, <img src=”C:/Mydocuments/lily.jpg”>

	 	� સંરેિખત કરો: તે છબીની બાજુમાં મૂકવામાં આવેલા ટેકM્ટના સંદર્ભમાં છબીને સંરેિખત કરે છે. છબી ડાબે, 
જમણે, મધ્યમાં, નીચે અને ઉપર ગોઠવી શકાય છે. ઉદાહરણ તરીકે, <img src=”lily.jpg” align=”right”>
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	 3.	<A HREF = “Display.html”> Display</A>

	 4.	<FRAME> ટેગના લક્ષણો:
	 	 (i)	 FRAMEBORDER: ફરે્મની આસપાસ બોર્ડર બનાવવી છ ેકે નહીં તે િનધાoિરત કરવા માટે આ િવશેષતાનો 

ઉપયોગ થાય છે.

	 	 (ii)	 NORESIZE: આ િવશેષતાનો ઉપયોગ વપરાશકર્તાન ેવેબ પજે પર ફરે્મનુ ંકદ બદલવા માટે «તિબંિધત 
કરવા માટે થાય છે.

	 	 (iii)	 SRC: આ એટ્રિબ્યુટનો ઉપયોગ વેબ પેજના URL અથવા પાથને વ્યાખ્યાયિત કરવા માટે થાય છે જે 
ફ્રેમ સાથે લિંક થવાનું છે.

÷uçk økB{ík{kt

જાતે કરો.

સામિયક મૂ�યાંકન-3
(અધ્યાય 5 થી 7 પર આધાિરત)

I.	 1.	તેનો ઉપયોગ વેબ પેજમાં ફકરો ઉમેરવા માટે થાય છે.
	 2.	તેનો ઉપયોગ વેબ પેજને િવિવધ િવભાગોમાં િવભાજીત કરવા માટે થાય છે.
	 3.	તેનો ઉપયોગ મુલાકાત લીધેલ લિંક્સના રંગને સ્પષ્ટ કરવા માટે થાય છે.

	 4.	તેનો ઉપયોગ HTML વેબ પૃષ્ઠોમાં લિંક્સ બનાવવા માટે થાય છે.

	 5.	તેનો ઉપયોગ વેબ પેજ પર મૂિવંગ ટેક્સ્ટ અથવા ઈમેજ ઉમેરવા માટે થાય છે.

II.	 <HTML>
	 </HTML>
	 <BODY>
	 <OL TYPE=”Square”>
	 <LI> Hardware </LI>
	 <UL TYPE=”I”>
	 <LI> Printer
	 <LI> Webcam </UL>
	 <LI> Software
	 <UL TYPE=”I”>
	 <LI> MS Office
	 <LI> Adobe Photoshop
	 </UL> </OL>
	 </BODY>

III.	 1. ખ.		  2. ઘ.			  3. ક.			  4. ગ.



Touchpad PLAY (Version 1.0)-VIII (Answer Key)12

IV.	 <HTML>

	 <HEAD> <TITLE> </TITLE> </HEAD> 
	 <BODY>
	 <TABLE BORDER=”1”>
	 <TR ALIGN=”Center”>
	 <TD>ROLL NO.</TD>
	 <TD COLSPAN=”2”>Name</TD>
	 <TD>Marks</TD>
	 <TD>Grade</TD>
	 </TR>
	 <TR ALIGN=”Center”>
	 <TD></TD>	
	 <TD>First</TD>
	 <TD>Last</TD>
	 <TD></TD>
	 <TD></TD>
	 </TR><TR ALIGN=”Center”>
	 <TD>1.</TD>
	 <TD>Deepika</TD>
	 <TD>Batra</TD>
	 <TD>81</TD>
	 <TD>A</TD>
	 </TR>
	 <TR ALIGN=”Center”>
	 <TD>2.</TD>
	 <TD>Kiran</TD>
	 <TD>Gupta</TD>
	 <TD>85</TD>
	 <TD>A+</TD></TR>
	 <TR ALIGN=”Center”>
	 </TR>
	 </TABLE>
	 </BODY>
	 </HTML>
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	ÃkkÞÚkLkLkku Ãkrh[Þ

One LearnTouch

I.	 1. (ખ)		  2. (ગ)		  3. (ક)		  4. (ખ)

II.	 1. T		  2. T			   3. T			   4. F			   5. T

III.	 1. ykuçsuõx ykuheyuLxuz «ku„úk®{„			   2. y™k{Œ			   3. «r¢Þfku
	 4. print()								        5. input()

ItLet's Do

I.	 1.	…kÞÚk™ yuf Wå[ MŒh™e, ‚h¤ હેતુ, ðkfâh[™k, ઇન્ટરેિક્ટવ, મલ્ટી-પ્લેટફોર્મ અને ykuçsuõx 
ykuheyuLxuz «ku„úk®{„ ભાષા છે.

	 2.	% ઓપરેટર બાકીનું પરત કરે છે. ઉદાહરણ તરીકે, 11%4 બાકીના તરીકે 3 આપે છે. 

	 	� ** ઓપરેટર પ્રથમ ઓપરેન્ડને બીજાની શિક્તમાં વધારીને પિરણામ આપે છે. ઉદાહરણ તરીકે, 11**4 
14641 પરત કરે છે.

	 3.	yuf yûkh ‚{qn yux÷u fu {q¤kûkhku, ytfku yÚkðk ¾k‚ «Œefku suðk …kºkku fu su™ku W…Þku„ …kÞÚk™ 
¼k»kk{kt «ku„úkB‚ ÷¾e þfkÞ Au.

II.	 1.	પાયથોનની ચાર િવશેષતાઓ છે:

	 	 (i)	 þe¾ðk {kxu ‚h¤ : …kÞÚk™ …k‚u «{ký{kt Úkkuzk feðzoT‚, ‚h¤ {k¤¾wt y™u M…ü heŒu 
ÔÞkÏÞkrÞŒ ðkfâh[™k Au. 

	 	 (ii)	 ðkt[ðk{kt ‚h¤ : …kÞÚk™ fkuz yt„úuS ¼k»kk suðku s Au. 

	 	 (iii)	 fu‚ ‚tðuË™þe÷ : …kÞÚk™ fu‚ ‚tðuË™þe÷ ¼k»kk Au. …kÞÚk™{kt, ‘pay’ y™u ‘PAY’ ‚{k™ ™Úke. 
Œuyku y÷„ heŒu yÚko½x™ fhu Au.

	 	 (iv)	 £e y™u yku…™ ‚ku‚o : …kÞÚk™ yku…™ ‚ku‚o ‚ku^xðuh™wt WËknhý Au. Œu™ku yÚko yu Au fu Œ{u yk 
‚ku^xðuh™e ™f÷ku {wõŒ…ýu ðnU[e þfku Aku, Œu™ku ²kkuŒ fkuz ðkt[e þfku Aku y™u Œu{kt VuhVkh 
fhe þfku Aku.

	 2.	ðurhÞuƒ÷ {u{he™k  MÚkkLk  Au su™ku W…Þku„ {qÕÞku™u ‚t„úrnŒ fhðk {kxu ÚkkÞ Au. ðurhÞuƒ÷™u ™k{ 
yk…ðk™k r™Þ{ku Au:

	 	 (i)	 ðurhÞuƒ÷ ™k{ yûkh (a-z ,A-Z) yÚkðk yLzhMfkuhÚke þY Úkðwt òuEyu. (_).
	 	 (ii)	 ðurhÞuƒ÷™wt ™k{ ytfÚke þY ÚkE þfŒwt ™Úke.
	 	 (iii)	 feðzoT‚™ku ðurhÞuƒ÷™k ™k{ Œhefu W…Þku„ fhe þfkŒku ™Úke.

8.
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	 	 (iv)	� ðurhÞuƒ÷ {kºk yûkhku-yktfzkfeÞ yûkhku y™u yLzhMfkuh (A-Z ƒt™u {kuxk  Œu{s ™k™k) y™u 
(0-9) ‚tÏÞkyku ‚{kðe þfu Au.

	 	 (v)	 ðurhÞuƒ÷ ™k{{kt fkuE ¾k‚ «Œefku su{ fu ! , @, #, $, %, ð„uhu™ku W…Þku„ fhe þfkŒku ™Úke.
	 	 (vi)	 ðurhÞuƒ÷ ™k{ku fu‚ ‚tðuË™þe÷ Au.
	 	 (vii)	ચલ નામો કોઈપણ લંબાઈના હોઈ શકે છે.
	 3.	 input ( ) Mxux{uLxનો ઉપયોગ «ku„úk{ના અમલ દરિમયાન વપરાશકતાo પાસેથી ઇનપુટ લેવા માટે 

થાય છે. ઇનપુટ Mxux{uLx યુઝર અને fBÃÞqxh વચ્ચે મેસેજ fBÃÞqિનકેટર તરીકે કામ કરે છે. ઉદાહરણ 
તરીકે, X = input (“What is your name?”)

	 	 yk WËknhý{kt R™…wx Mxux{uLx «kuBÃx™ku W…Þku„ fhþu “What is your name?” ð…hkþfŒko …k‚uÚke 
R™…wx {u¤ððk y™u Œu™u ðurhÞuƒ÷ x ™u ‚kut…þu.

÷uçk økB{ík{kt

જાતે કરો.

	ÃkkÞÚkLk{kt þkhríkf yLku ÷q®Ãkøk rðÄkLkku

One LearnTouch

I.	 1. (ગ)		  2. (ગ)		  3.(ખ)		  4. (c)
II.	 1.	T		  2. T			   3. F			   4. T			   5. F
III.	 1.	break		  2. if			   3. continue	 4. break		  5. input ()

ItLet's Do

I.	 1.	print( ) ફંક્શનનો ઉપયોગ સ્ક્રીન પર આઉટપુટ દર્શાવવા માટે થાય છે.

	 2.	«ku„úk{ના િડફૉલ્ટ પ્રવાહને બદલવા માટે, અમે શરતી િનવેદનોનો ઉપયોગ કરીએ છીએ.

	 3.	«ku„úk{ના r™Þtºkýન ેલપૂની બહાર સથ્ાનાંતરિત કરવા માટે અમે જમ્પ Mxux{uLxનો ઉપયોગ કરીએ 
છીએ.

II.	 1.	 if Mxux{uLx તમન ેMxux{uLx અન ેif….else Mxux{uLxનો ઉપયોગ if અથવા else Mxux{uLxમાથંી Mxux{uLxના 
બ્લોકમાંથી કોઈ એકને એક્ઝિક્યુટ કરવા માટે થાય છે.

	 2.	break Mxux{uLx લૂપને સમાપ્ત કરે છે જેમાં તે આવેલું છે. તે લૂપમાં બાકીના Mxux{uLxને છોડી દે છે 
અને લૂપને અનુસરીને Mxux{uLx પર જમ્પ કરે છે. દાખ્લા તરીકે,

	 	 for x in [10, 15, 20, 25]: 

9.
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	 	 if(x == 20): 

	 	 break 

	 	 print(“the value of x is”, x) 

	 	 print(“Thank You!”) 

	 	 પહેલાના કોડમાં, વૈલ્યૂ x ની િકંમત 20 થાય ત્યારે લૂપ એક્ઝેક્યુટ કરવાનું બંધ કરે છે.
	 3.	for લૂપ કોઈપણ ક્રમની ðMŒwઓને એક પછી એક «r¢Þk કરવા માટે રચાયેલ છે. લૂપ માટેનું 

િસન્ટૈક્સ છે:
	 	 for <variable> in <set of values>: 

	 	 [statements to repeat] 

	 	 ચલ એ લૂપ variable છે જે લૂપ માટેના …w™hkðŒo™™u r™ÞtÂºkŒ કરે છે. in feðzo …Ae ÷¾ðk{kt  
મૂલ્યોનો સમૂહ એ તત્વોનો ક્રમ છે જ્યાંથી વેરીએબલ તેની ®f{Œ મેળવશે જ્યારે for લૂપના 
મુખ્ય ભાગમાં લખેલા િનવેદનોનું …w™hkðŒo™ કરો. દાખ્લા તરીકે,

	 for <variable> in <set of values>:

	 [statements to repeat]
	 	 for x in [10, 15, 20, 25]: 

	 	 print(“the value of x is”, x) 

	 	 print(“Thank You!”)

III.	 1.	10
	 	 20
	 	 30
	 	 40
	 	 50

	 2.	3
	 	 4
	 	 5
	 	 6

	 3.	Syntex error

÷uçk økB{ík{kt

જાતે કરો.
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	ELxhLkuxLke Mkuðkyku

One LearnTouch

I.	 1. (ખ)		  2. (ક)		  3.(ખ)		  4. (ક)
II.	 1. T		  2. F			   3. F			   4. T

III.	 1. fk‹z„		  2. ç÷ku„		  3. [ux

ItLet's Do

I.	 1.	� ફ્રી િડMટન્સ કોલ્સ, ડાયરેક્ટરી સહાય અથવા અન્ય ઓપરેટર સેવાઓનો ઢોંગ કરીને fBÃÞqxhનો ઉપયોગ 
કરીને ટેલિફોન કંપનીઓ સામે ફ્રેકિંગનો ગુનો આચરવામાં આવે છે.

	 2.	ઑનલાઇન સમુદાયમાં, ન્યૂઝગ્રુપ એ ચર્ચા જૂથને આપવામાં આવેલ શીર્ષક છે. સમાચાર જૂથ ચોક્કસ 
વિષય પર ધ્યાન કેન્દ્રિત કરે છે.

	 3.	nu®f„ એ r‚Mx{નો નાશ કરવા અથવા r‚Mx{માથંી {níð…qýo માિહતીની ચોરી કરવાના હેતુસર fBÃÞqxh 
r‚Mx{ની અનિધકૃત ઍક્સેસ છે.

	 4.	ક્લાઉડ સ્ટોરેજ એ એવી સેવા છે જ્યા ંવપરાશકરત્ાઓ તેમના Mથાિનક fBÃÞqxhની જગ્યાએ િરમોટ ‚ðoh 
પર ડેટા સ્ટોર અને મેનેજ કરી શકે છે.

II.	 1.	પગલુ ં1	My Drive rðfÕ… …h Âõ÷f fhku.
	 	 પગલુ ં2 �Œ{khe VkR÷™u rh{kux ‚ðoh …h y…÷kuz y™u Mxkuh fhðk {kxu UPLOAD FILE …h Âõ÷f 

fhku.
	 2.	ç÷kuø‚ ‚k{kLÞ heŒu fkuE rð»kÞ …h rð„Œðkh ‚{sqŒe suðk nkuÞ Au yÚkðk fâkhuf ½x™kyku™e 

zkÞhe Œhefu …ý WÃkÞkuøk{kt ÷uðkÞ Au. Œu yuf [[ko™wt Ã÷uxVku{o  Au ßÞkt ç÷ku„™k ðk[fku Œu{™e rxÃ…
ýeyku y™u ‚q[™ku W{uhe þfu Au. yk …kuMxT‚ ‚{Þ™k WŒhŒk ¢{{kt «ËŠþŒ ÚkkÞ Au, su™ku yÚko 
Au fu ™ðe™Œ{ …kuMx xku[ …h ƒŒkððk{kt ykðe Au. fux÷ef ÷kufr«Þ ðuƒ‚kRxT‚ su Œ{™u ç÷ku„ 
ƒ™kððk Ëu Au Œu BLOGGER,WORDPRESS,TUMBLER, ð„uhu Au.

	 3.	E-mail: R-{uR÷ MkuðkLkku WÃkÞkuøk fheLku Œ{u Œ{khk fBÃÞqxhÚke Œ{khk r{ºk™k fBÃÞwxh …h ‚tËuþk 
y™u VkR÷ku {kuf÷e  þfku Aku y™u {u¤ðe þfku Aku.

	 	 Chatting: ઓનલાઈન ચેટ એ RLxh™ux …h fBÃÞqx‚o ðå[u ™k™k ‚tËuþk™k Y…{kt ‚tËuþkÔÞðnkh™ku 
WÕ÷u¾ fhu Au.

		  Blogs: ç÷kuø‚ ‚k{kLÞ heŒu fkuE rð»kÞ …h rð„Œðkh ‚{sqŒe yÚkðk fâkhuf ½x™kyku™e zkÞhe 
Œhefu …ý હોય છે. 

10.
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	 4.	Mકાયપે પર નોંધણી કરવાનાં પગલાં:

	 	 પગલુ ં1	MfkÞ…u þY fhðk {kxu SKYPE ykÞf™ …h zƒ÷ Âõ÷f fhku.
	 	 પગલુ ં2	�SKYPE …h yufkWLx ƒ™kððk {kxu SIGN IN yÚkðk CREATE ƒx™ …h Âõ÷f fhku. SIGN 

IN M¢e™ Ëu¾kÞ Au.
	 	 પગલુ ં3	CREATE ONE …h Âõ÷f fhku. 

	 	 પગલુ ં4	Œ{kÁt R{uR÷ Ëk¾÷ fhku y™u NEXT ƒx™ …h Âõ÷f fhku.
	 	 પગલુ ં5	…k‚ðzo Ëk¾÷ fhku y™u NEXT ƒx™ …h Âõ÷f fhku.
	 	 પગલુ ં6	�SKYPE Œ{™u Œ{khe ÔÞÂõŒ„Œ rð„Œku rðþu …qAu Au su{ fu Œ{u ™k{ y™u Œu Œ{khku 

Vkuxku y…÷kuz fhðk™wt …ý fnu Au. …Ae, CONTINUE ƒx™ …h Âõ÷f fhku. SKYPE 
™e ðu÷f{ M¢e™ ¾w÷u Au.

	 5.	Data Diddling: fBÃÞqxh{kt yÚkðk ƒnkh sŒk zuxk™u ƒË÷ðk™e «r¢Þk™ku WÕ÷u¾ fhu Au. 
	 	 Phreaking: {VŒ ytŒh fku÷ fhðk, rzhuõxhe ‚nkÞŒk yÚkðk yLÞ yku…huxh ‚uðkyku™ku  W…Þku„ 

fhðk, „w™u„kh™e …‚tË„e™k ™tƒhku …h fku÷ zkRðxo fhðk, yÚkðk Vku™ ÷kR™ xu… fhðk™k ÷ûÞ 
‚kÚku fBÃÞwxh™ku W…Þku„ fhe™u xur÷Vku™ ft…™eyku ‚k{u yk „w™ku fhðk{kt ykðu Au.

	 	 Cloning: yk AuŒh®…ze™ku WÕ÷u¾ fhu Au su{kt Mfu™h™ku W…Þku„ ‚uÕÞw÷h Vku™™k R÷uõxÙkur™f ‚eheÞ÷ 
™tƒhku [kuhe fhðk {kxu ÚkkÞ Au, su™ku W…Þku„ rƒ®÷„ nuŒwyku {kxu y™u ƒúkuzfkMx fku÷ fhðk {kxu 
ÚkE þfu Au. [kuhkÞu÷k ‚eheÞ÷ ™tƒhku ‚kÚku, {q¤ ‚u÷ Vku™™k {kr÷f™u rƒ÷ fhkÞu÷k {VŒ fku÷ 
fhðk {kxu õ÷ku™ ƒ™kðe þfkÞ Au.

	 	 Carding: yk yku™÷kE™ ¢urzx fkzo ™tƒhku [kuhðk™e «r¢Þk™ku ‚tË¼o yk…u Au, …erzŒ™k ¾kŒk ‚k{u 
{k÷ ðu[ðk yÚkðk VheÚke ðu[ðk {kxu ð…hkÞ Au.

÷uçk økB{ík{kt

જાતે કરો.

સામિયક મૂ�યાંકન-4
(અધ્યાય 8 થી 10 પર આધાિરત)

I.	 1.	કોમ્યિુનકેશન	 બ્લોગ્સ

	 2.	õ÷ku®™„		  zuxk rzz®÷„
	 3.	ફેસબુક			   ઇન્Mટાગ્રામ

II.	 1.	� લૂિંપગ Mટેટમtેટ અમને સૂચનાઓના સમૂહને આપેલ સંખ્યાને પુનરાવિતoત કરવાની મંજૂરી આપે છે. તેને 
પુનરાવતoન િનવેદન તરીકે પણ ઓળખવામાં આવે છે. Python બે પ્રકારના લૂિંપંગ M્ટેટમtેટ પૂરા પાડે છે જે 
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માટે અને જ્યારે છે.
	 2.	 �એનક્્રિપશ્ન એ એવી રીતે માિહતીન ેએનક્ોડ કરવાની પર્િકર્યા છ ેકે માત્ર અધિકતૃ પકષ્ો જ તેન ેઍકસ્સે 

કરી શકે.
III.	 import math

	 r = float(input(‘Enter radius of Circle:’))

	 a = math.pi*r**2

	 c = 2*math.pi*r

	 print(‘Area = %0.4f.’%(a))

	 print(‘Circumference = %0.4f.’%(c))

IV.	 1. ઘ.	 2. ક.		 3. ખ.		 4. ગ.		 5. છ.		 6. ચ.

કસોટી પત્ર-2
(અધ્યાય 5 થી 10 પર આધાિરત)

િવભાગ એ 
I.	 1.	(ક)	 2. (ખ)	 3. (ગ)	 4. (ખ)	 5. (ગ)	 6. (ક)	 7. (ગ)	 8. (ગ)

II.	 1.	F	 2. F		  3. F		  4. T		  5. T		  6. F

III.	 1.	ગોળી			   2. <FRAMESET>	 3. <A>			   4. RLxhનલ િલંક		  5. ચેટ

	 6.	પાઇરેટેડ		  7. ઈ-મેલ	 		  8. #				    9. continue

િવભાગ બી

I.	 1.	� તે એક {kfoy… ¼k»kk છે જે વેબ પેજની રચનાનું વણoન કરે છે. તે અમને ટõેસ્ટ અને „úkિફõસ ધરાવતા 
ðuƒ…us બનાવવાની મંજૂરી આપે છે.

	 2.	¾k÷e xu„{kt {kºk ¾q÷Œk xu„™ku W…Þku„ fhðk{kt ykðu Au. Œu{kt ƒtÄ ÚkŒku xu„ nkuŒku ™Úke. yk xu„ 
fkuE «fkh™e rð„Œku™ku ‚{kðuþ fhŒku ™Úke.

	 	 For example	 <br>, <hr>, etc.

	 3.	સૂિચ એ સંબિંધત વMતુઓનો સંગ્રહ છે.

	 4.	ALINK : ‚r¢Þ r÷<  VLINK: {w÷kfkŒ ÷eÄe
	 5.	SCROLLAMOUNT એિxÙબ્યુટનો ઉપયોગ માકીoમાં ફરતા ½xf™e ઝડપને Mપ»ટ કરવા માટે થાય છે.

	 6.	ðurhÞuƒ÷ {u{he™k  MÚkkLk  Au su™ku W…Þku„ {qÕÞku™u ‚t„úrnŒ fhðk {kxu ÚkkÞ Au. ßÞkhu ðurhÞuƒ÷ 
ƒ™kððk{kt ykðu Au, íÞkhu Œu™k {kxu {u{he{kt Úkkuze søÞk Vk¤ððk{kt ykðu Au.

	 7.	print() rðÄuÞku™ku W…Þku„ …rhýk{™u M¢e™ …h Ëþkoðe þfkÞ Au.
	 8.	� fBÃÞqxh સંસાધનો જેમ કે નેટવકસo, ઉપકરણો, «ku„úkB‚ અને ડેટાને અંિધકૃત ઍõસેસ, નુõસાન અથવા 

હુમલાથી સુરિûkત કરવાની પ્રિ¢યાને સાયબર સુરક્ષા કહેવામાં આવે છે.
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II.	 1.	World Wide Web.

	 2.	<ul> 

	 	 <li>Dog</li> 

	 	 <li>Cat</li>  

	 	 </ul>

	 3.	break Mxux{uLx લૂપને સમાપ્ત કરે છે જેમાં તે આવેલું છે. તે લૂપમાં બાકીના Mxux{uLxને છોડી દે છે અને લૂપને 
અનુસરીન ેMxux{uLx પર જમ્પ કરે છે. દાખ્લા તરીકે,

	 	 for x in [10, 15, 20, 25]: 

	 	 if(x == 20): 

	 	 break 

	 	 print(“the value of x is”, x) 

	 	 print(“Thank You!”) 

	 	 પહેલાના કોડમાં, વૈલ્યૂ x ની િકંમત 20 થાય ત્યારે લૂપ એક્ઝેક્યુટ કરવાનું બંધ કરે છે.

	 4.	Data Diddling: fBÃÞqxh{kt yÚkðk ƒnkh sŒk zuxk™u ƒË÷ðk™e «r¢Þk™ku WÕ÷u¾ fhu Au. 
	 	 Phreaking: {VŒ ytŒh fku÷ fhðk, rzhuõxhe ‚nkÞŒk yÚkðk yLÞ yku…huxh ‚uðkyku™ku  W…Þku„ 

fhðk, „w™u„kh™e …‚tË„e™k ™tƒhku …h fku÷ zkRðxo fhðk, yÚkðk Vku™ ÷kR™ xu… fhðk™k ÷ûÞ 
‚kÚku fBÃÞwxh™ku W…Þku„ fhe™u xur÷Vku™ ft…™eyku ‚k{u yk „w™ku fhðk{kt ykðu Au.

	 	 Cloning: yk AuŒh®…ze™ku WÕ÷u¾ fhu Au su{kt Mfu™h™ku W…Þku„ ‚uÕÞw÷h Vku™™k R÷uõxÙkur™f ‚eheÞ÷ 
™tƒhku [kuhe fhðk {kxu ÚkkÞ Au, su™ku W…Þku„ rƒ®÷„ nuŒwyku {kxu y™u ƒúkuzfkMx fku÷ fhðk {kxu 
ÚkE þfu Au. [kuhkÞu÷k ‚eheÞ÷ ™tƒhku ‚kÚku, {q¤ ‚u÷ Vku™™k {kr÷f™u rƒ÷ fhkÞu÷k {VŒ fku÷ 
fhðk {kxu õ÷ku™ ƒ™kðe þfkÞ Au.

	 	 Carding: yk yku™÷kE™ ¢urzx fkzo ™tƒhku [kuhðk™e «r¢Þk™ku ‚tË¼o yk…u Au, …erzŒ™k ¾kŒk ‚k{u 
{k÷ ðu[ðk yÚkðk VheÚke ðu[ðk {kxu ð…hkÞ Au.

	 5.	s1=int(input(“Enter marks of the first subject: “))

	 	 s2=int(input(“Enter marks of the second subject: “))

	 	 s3=int(input(“Enter marks of the third subject: “))

	 	 total=float(s1+s2+s3)

	 	 avg=float(total/3)

	 	 print(“Total =”, total)

	 	 print(“Average =”, avg)




